Nr postepowania 3./2022

Zalacznik nr 1

Zespol Sportowych Szkol Ogolnoksztalcacych w Skierniewicach zaprasza do zlozenia

oferty cenowej brutto - na zaméwienie wg ponizszej specyfikacji.

Zapytanie ofertowe

Lp.

Opis przedmiotu zaméwienia

Tlos¢

Opis przedmiotu
zamoOwienia

1.

Podloga interaktywna mobilna

Zestaw podtoga interaktywna MOBILNY':

* 210 gier w pakiecie

* pakiet rozw6j mozgu

* jasno$¢ projektora 3500 ANSI

* montaz

— mate poliwinylowa 200 x 270 cm

— statyw dedykowany do zestawu podtoga interaktywna Mobilny

Projektor Jasno$¢ 3500 ANSI Lumendéw Zywotno$é lampy (tryb standard) Min.
5000 h Rozdzielczos¢ 1024 x 768 Zasilanie / Pobor pradu Zasilanie 230 V
Maksymalny pobor mocy 380 W Pobdr mocy gdy urzadzenie wytaczone 0 W
Komputer System operacyjny Linux Procesor Intel Dysk SSD mSATA, min. 16
GB Pami¢¢ RAM Min 2GB Ptyta gtowna 4 x USB 3.0, D-Sub, HDMI, DC-In,
Audio, Mic, mSATA Dzwiek Wbudowane glosniki Tak Moc Min. 16 W Inne
Rodzaj projekcji Boczna — nad krawegdzig obrazu Ustawienie projektora w
zestawie Pionowo Gniazdo USB 3.0 w panelu zewnetrznym 2 szt. Gniazdo LAN
w panelu zewnetrznym Tak Mozliwos¢ montazu do $ciany Tak Obudowa Kolor
Biaty Wymiary maksymalne 40 cm x 32 cm x 20 cm Waga maksymalna 9,5 kg
Gniazda USB x 2 szt, Audio, LAN. Oprogramowanie System operacyjny Linux
[lo$¢ animacji 110: EDU, FUN, EKO Obstuga za pomoca pilota Tak Podziat gier
na grupy Tak Tryb automatycznego przetaczania gier Tak Dostep do internetu
Typ przewodowej karty sieciowej 10/100/1000 Mbit/s Typ bezprzewodowej karty
sieciowe]j IEEE 802.11n/g//b Gotowy do polaczenia internetowego Tak
Mozliwo$¢ dodawania gier przez internet Tak Mozliwos¢ zdalnej aktualizacji Tak
WiFi Tak Gwarancja Gwarancja na system z wytgczeniem lampy 24 miesigce
Gwarancja na lampe 12 miesigcy lub 2000 godzin pracy Inne CERTYFIKAT ISO
9001 TAK

Podloga Interaktywna
Zestaw podtoga interaktywna EDU:

* 210 gier w pakiecie

» pakiet rewalidacja i terapia

* jasnos¢ projektora 3200 ANSI

* uchwyt sufitowy

* montaz

Projektor Jasno$¢ 3200 ANSI Lumendéw Zywotno$é lampy (tryb normal) Min.
4500 h Zasilanie / Pobor pradu Zasilanie 230 V Maksymalny pobdér mocy 395 W
Pobor mocy gdy urzadzenie wytaczone 0 W Komputer Procesor Intel lub
rownowazny Dysk SSD mSATA, MLC, min. 16 GB Pamig¢ RAM Min 2GB
Plyta gtéwna 4 x USB 3.0, D-Sub, HDMI, DC-In, Audio, Mic, mSATA Dzwick

Whbudowane glosniki Tak Moc Min. 10 W Inne Ustawienie projektora w zestawie




Poziomo (prawidtowa wentylacja) Lustrzane odbicie obrazu Tak Mozliwos¢
projekcji centralnej (nad srodkiem obrazu) Tak Gniazdo audio w panelu
zewngtrznym Tak Gniazdo USB 3.0 w panelu zewngtrznym 2 szt. Gniazdo LAN
w panelu zewnetrznym Tak Mozliwo$¢ montazu do $ciany Tak Obudowa Kolor
Biaty Wymiary maksymalne 51cm x 31cm x 20cm Waga maksymalna 9,5 kg
Gniazda USB x 2 szt, Audio, MIC, LAN. Oprogramowanie System operacyjny
Linux Ilo$¢ animacji 110: EDU, FUN, EKO Obstuga za pomoca pilota Tak
Podzial gier na grupy Tak Tryb automatycznego przetaczania gier Tak Dostep do
internetu Typ przewodowej karty sieciowej 10/100/1000 Mbit/s Typ
bezprzewodowej karty sieciowej IEEE 802.11n/g//b Gotowy do potaczenia
internetowego Tak Mozliwo§¢ dodawania gier przez internet Tak Mozliwo$¢
zdalnej aktualizacji Tak WiFi Tak Gwarancja Gwarancja na system z
wytaczeniem lampy 24 miesigce Gwarancja na lampg¢ 12 miesiecy lub 2000
godzin pracy Inne CERTYFIKAT ISO 9001 TAK

Laptop

Laptop o parametrach minimalnych:

* Ekran o przekatnej 15,6 cali

* Procesor: AMD Ryzen 3 3250U

* Pami¢¢ RAM: 8 GB

* Dysk: 256 SSD

 Ztacza: HDMI, USB, Czytnik kart SD
» Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0

* System operacyjny: Windows 10 Pro

Dyslektyk 2 (program)

Dyslektyk 2 Marksoftto program stworzony z mysla o aktywnym wspieraniu
terapii zaburzen wchodzacych w sktad szerokiej grupy zaburzen dyslektycznych.
Dzicki temu nowoczesnemu rozwigzaniu dziecko i jego rodzic bedg mogli
poswieci¢ czas pomiedzy kolejnymi spotkaniami z terapeutg na prowadzenie w
domu ¢wiczen utrwalajacych osiggane postepy. W wypadku dysleksji rezultaty
terapii prowadzonej czesciej i podczas krotszych zajeé sg korzystniejsze, niz
rzadszych i bardziej intensywnych spotkan z terapeuta. Dodatkowa korzyscia,
pozytywnie wptywajaca na optymalizacje efektow postepowania terapeutycznego
jest fakt, ze prowadzenie zaje¢ w domu wigze si¢ dla dziecka z mniejszym
stresem, przez co moze si¢ ono tatwiej skupi¢ na wykonywaniu ¢wiczen.

Sposéb na dysleksje (program)

Sposob na dysleksje moze by¢ bardzo wygodnym narzedziem w rekach terapeuty
chcacego urozmaicic zajecia, znakomicie tez sprawdzi si¢ w domu, jako
uzupelienie terapii prowadzonej przez fachowca w poradni lub gabinecie.
Oprocz ¢wiczen umiejetnosci jezykowych w programie znajdujg si¢ rowniez
¢wiczenia sprawdzajace znajomos¢ ortografii. Sprawdzana jest umiejetnosé
stosowania regut pisowni w/0, z/rz, h/ch, zmigkczen (np. n/ni, ¢/ci), glosek
dzwigcznych 1 bezdzwigcznych (np. b/p, rz/sz) i wiele innych. Dzigki
wbudowanemu edytorowi zakres ¢wiczen jest praktycznie nieograniczony.
Cechy:

- 125 wariantéw ¢wiczen jezykowych i ortograficznych

- Nadzorca automatycznie dobierajacy ¢wiczenia do potrzeb i mozliwosci dziecka
- Wbudowany edytor probleméw ortograficznych i lista stow

- Listy stow i dane uczniow wspolne z "Dyslektykiem 2"

- Program przydatny w terapii pedagogicznej i logopedycznej.




Euruterapeutica Dysleksja

Eduterapeutica Dysleksja to multimedialny program do pracy z dzie¢mi
wykazujacymi specyficzne trudnosci w nauce czytania i pisania, umozliwiajacy
przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej oraz oceny ryzyka dysleksji i
dyskalkulii. Bogata baza ¢wiczen oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i
specjalistom materiat do efektywnej i atrakcyjnej terapii ucznia.

Program zawiera:

+16 interaktywnych ¢wiczen diagnostycznych

*436 terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych

22 ¢wiczenia filmowe

*15 interaktywnych gier i zabaw

219 kart pracy

Nowe opakowanie programu Eduterapeutica Dysleksja w odnowionej szacie
graficznej zawiera:

*ptyte DVD-ROM z nowg wersja programu,

sporadnik metodyczny z instrukcja instalacji i obstugi,

swydrukowany komplet kart pracy — az 184 karty!,

*komplet kolorowych naklejek,

*zestaw nowych, autorskich pomocy tradycyjnych — Bingo literowe, Alfabet oraz
Rozsypanki sylabowe.

Euruterapeutica Dyskalkulia

Eduterapeutica Dyskalkulia to multimedialny program diagnostyczno-
terapeutyczny do pracy z uczniami klas 0-3, wykazujacymi specyficzne trudnosci
W rozwigzywaniu zadan matematycznych. Program umozliwia przeprowadzenie
oceny gotowosci szkolnej oraz diagnozy ryzyka dysleksji i dyskalkulii. Bogata
baza ¢wiczen oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i specjalistom materiat do
efektywnej 1 atrakcyjnej terapii ucznia. Dzigki opiniom i uwagom uzyskanym od
uzytkownikow i konsultantow przygotowali§my, nowa, ulepszong wersje
programu, zmienili$my szat¢ graficzng serii, a takze dodaliSmy autorskie pomoce
tradycyjne. Program zawiera:

+10 interaktywnych ¢wiczen diagnostycznych

127 terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych

22 ¢wiczenia filmowe

*11 interaktywnych gier i zabaw

*163 karty pracy

Nowe opakowanie programu Eduterapeutica Dysleksja w odnowionej szacie
graficznej zawiera:

*ptyte DVD-ROM z programem,

sporadnik metodyczny z instrukcja instalacji i obstugi,

swydrukowany komplet kart pracy — az 157 kart!,

skomplet kolorowych naklejek,

20 kart z tabliczka mnozenia,

*zestaw nowych, autorskich pomocy tradycyjnych — Karty matematyczne oraz
Domino.

Euruterapeutica Dysleksja. Karty pracy /7-10 lat/

Eduterapeutica Dysleksja. Karty pracy /7-10 lat/ to zestaw az 184 kart w formacie
A4 przeznaczonych do jednokrotnego uzytku lub kopiowania i wielokrotnego
wypetniania.




Progres — matematyka i logiczne myslenie

Program Progres jest narzedziem wspierajgcym wszechstronny rozwoj oraz
szybka i efektywna nauke dzieci i mtodziezy. Posiada atrakcyjng form¢ poprzez
wykorzystanie nowoczesnego $rodka edukacyjnego jakim jest komputer. Rozwoj
oparty o zabawe i wspotzawodnictwo, wyzwala pozytywne emocje, pozwala
odnies¢ sukces, podnosi motywacje i chec¢ do dalszego dziatania.

Zawarto$¢ merytoryczna jest wynikiem wieloletnich doswiadczen w pracy z
dzie¢mi i mtodziezg w r6znym wieku, ze specyficznymi i specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi jak rowniez z dzie¢mi wybitnie zdolnymi. Jest przeznaczony dla
dzieci w wieku 6-13 lat.

10.

Czytam i licze — Porusz umyst Plus

Program komputerowy PORUSZ UMY SL narodzit si¢ z wiedzy, do§wiadczen w
pracy i obserwacji rozwoju dzieci. Wspomaga rozwdj zdolnosci szkolnych dzieci
w wieku 6-10 lat. W sposob szybki i trwaly podnosi umiejetnosci szkolne,
zapobiega deficytom, pomaga osiagac sukcesy i podnosi motywacje do
zdobywania wiedzy.

11.

Porusz Umyst Plus Cwiczenia jezykowe

Ogolnorozwojowy program komputerowy PORUSZ UMY SL narodzit si¢ z
wiedzy, doswiadczen w pracy i obserwacji rozwoju dzieci. Jest to program
komputerowy wspomagajacy rozwoj psychoruchowy dzieci i mlodziezy.
Kierowany jest do wszystkich w celu podniesienia umiejetnosci szkolnych,
zapobiegania deficytom, osiagania sukceséw, podnoszenia motywacji do
zdobywania wiedzy w sposob szybki i trwaty. Cwiczenia i zadania s3 forma
treningu, ktory wydobywa potencjat intelektualny dziecka i rozwija go
wszechstronnie. Edycja PLUS zostata wzbogacona o zbior zeszytow ¢wiczen
opracowanych przez mgr Dorote Rudzinska-Friedel pedagoga i terapeute, autorke
merytoryczng edukacyjnych programow komputerowych Porusz Umyst oraz
Progres. Cwiczenia stanowig doskonate rozwiniecie i uzupehienie zadan
zawartych w tych programach.

12.

Porusz Umysl Plus Cwiczenia wzrokowo — stuchowe

Ogolnorozwojowy program komputerowy PORUSZ UMY St narodzit si¢ z
wiedzy, doswiadczen w pracy i obserwacji rozwoju dzieci. Jest to program
komputerowy wspomagajacy rozwdj psychoruchowy dzieci i mtodziezy.
Kierowany jest do wszystkich w celu podniesienia umiejetnosci szkolnych,
zapobiegania deficytom, osiggania sukcesow, podnoszenia motywacji do
zdobywania wiedzy w sposob szybki i trwaty. Cwiczenia i zadania s3 forma
treningu, ktory wydobywa potencjat intelektualny dziecka i rozwija go
wszechstronnie.

Edycja PLUS zostata wzbogacona o zbior zeszytow ¢wiczen opracowanych przez
mgr Dorote Rudzinska-Friedel pedagoga i terapeutg, autorke merytoryczng
edukacyjnych programéw komputerowych Porusz Umyst oraz Progres. Cwiczenia
stanowig doskonale rozwinigcie i uzupetnienie zadan zawartych w tych
programach.

13.

Punktowce. Klasy 3-4 GWO

14.

Punktowce. Pola i obwody. Klasy 4-8 GWO

15.

Punktowce. Klasy 4-6 GWO



https://ksiegarnia.gwo.pl/ksiegarnia/ksiazka/1574,punktowce-klasy-4-6

16. [Punktowce. Prostopadto$ciany i szeSciany. Klasy 4-8 GWO 3
17. [Punktowce. Klasy 7-8 GWO 3
18. [Punktowce. Klasy 1-2 GWO 3
19. DIGIT - gra logiczna GWO 3
20. |Utoz figure I — gra matematyczna GWO 1
21. |Utoz figure II — gra matematyczna GWO 1
22. |Paski wyrazowo — obrazkowe. Doskonalenie umiejetnosci czytania dla dzieci ze 2
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi Harmonia
23. |Litery graficznie podobne tez fatwe! Harmonia 2
24. |Loteryjki obrazkowo — sylabowe. Pomoc do ¢wiczen w nauce czytania i pisania. 2
Harmonia
25. |Rebusomania. Rebusy literowo — obrazkowe usprawniajace percepcje wzrokowai| 2
nauke czytania. Harmonia
26. [Suwaki terapeutyczne. Pociagi. Harmonia 2
27. |[Trudne litery b,d,g,p. Zeszyt ¢wiczen dla klas 0 i I — I1l. Harmonia 2
28. |Zaktadki sylabowe — ¢wiczenia usprawniajgce technike czytania. Harmonia 5
29. |Zestaw ¢wiczen do zajeé korekcyjno — kompensacyjnych dla dzieci w wieku 10- 2
12 lat.Harmonia
30. [Mysle, rozwigzuje i ...wiem! Cwiczenia korekcyjno — kompensacyjne dla uczniéw| 2
klas 1-3 Harmonia
31. |Mysle, rozwiazuje i ...wiem! Cwiczenia korekcyjno — kompensacyjne dla klas 4-6 | 2
Harmonia
32. |Wykreslanki 2 Harmonia 2
33. |Kombinatoryka wyrazowa — Spostrzegaj- pomysl — dziataj Harmonia 1
34. |Kombinatoryka zdaniowa — Spostrzegaj- dziataj — sprawdz Harmonia 1
35. |Ortografki, czyli zabawne historyjki i ¢wiczenia ortograficzne dla uczniow kL.IV —| 2
VI Harmonia
36. [Wzory dyktand graficznych — ¢wiczenia nie tylko dla dyslektykéw. Harmonia 1
37. |8 —elementowe historyjki obrazkowe. Harmonia 2
38. |Historyjko obrazkowo — zdaniowe z pytaniami. Harmonia 2
39. |Plastikowe kieszonki do historyjek. Harmonia 10
40. |Kolorowy kalendarz. Harmonia 2
41. |W prawo czy w lewo? Materiaty do ¢wiczen orientacji przestrzennej. Harmonia 2




42.

Zwierzaczkowo- znajdz stowo. Harmonia

43.

Karty pracy z ¢wiczeniami korekcyjno — kompensacyjnymi  Harmonia

44,

Ortograficzne tamigtowki. Zestaw gier i zabaw ~ W. Piasecka, K. Tolanska
Harmonia

45.

100 kart pracy z ¢wiczeniami korekcyjno- kompensacyjnymi utatwiajacymi nauke
pisania i czytania POZIOM 1 Harmonia

46.

Drzwi Sktadanki terapeutyczne Harmonia

47.

Utoz Puzzle Materiaty do ¢wiczen percepcji wzrokowej Harmonia

48.

3 W 1 SU-DO-KU, ME-MO, TU-PU-TU-SYLABOWE- ARSON

49.

Szeregi i relacje - ARSON

50.

Piramida ortograficzna ch, z - Multigra

51.

Piramida ortograficzna rz, 6- Multigra

52.

Domino symetryczne - Multigra

53.

Opowiem ci, mamo -Super Alexander

o4.

Patyczaki- Granna

55.

Waz matematyczny - Colorado

56.

Krzyzoéwka obrazkowo — sylabowa (komplet 6 sztuk) Colorado

of.

DYSLEKSJA. Cwiczenia funkcji poznawczych dla dzieci zagrozonych dysleksja
(7-8lat) WIR

58.

DYSLEKSJA. Cwiczenia jezykowe dla dzieci zagrozonych dysleksja (9-10 lat)
WIR

59.

DYSLEKSJA. Cwiczenia funkcji wzrokowych i suchowych dla uczniéw z
dysleksja ( 11-13 lat) WIR

60.

Gimnastyka umystowa dyslektyka. Obliczam(poziom 1) WIR

61.

Gimnastyka umystowa dyslektyka. Obliczam(poziom 2) WIR

62.

Cwiczenia wyrownawcze dla uczniow z trudno$ciami w nauce czytania i pisania
WIR

63.

Kategoryzacja WIR

64.

L.aczenie cech. Uktadanki logiczne. WIR

65.

Analiza i synteza stuchowa WIR

66.

Matymi kroczkami. Zegar WIR




67.

Katy, wielokaty - ¢wiczenia z geometrii dla szkoty podstawowej WIR

68.

Dyskalkulia. ¢wiczenia umiej¢tnosci matematycznych - czgs¢ 1 WIR

69.

Gimnastyka umystowa dyslektyka. obliczam! [poziom 1] WIR

70.

Gimnastyka umystowa dyslektyka. obliczam! [poziom 2] WIR

71.

Matematyka. graficzne karty pracy dla szkoty podstawowej WIR

72.

Matematyka. graficzne karty pracy dla szkoly podstawowe;j. zestaw 2 WIR

73.

Matematyka. graficzne karty pracy dla szkoly podstawowe;j. zestaw 3 WIR

74.

Matematyka. graficzne karty pracy dla szkoty podstawowej. zestaw 4 WIR

75.

Godzina wychowawcza jak malowana. graficzne karty pracy dla klas 4-8. czgs¢ 1
WIR

76.

Godzina wychowawcza jak malowana. graficzne karty pracy dla klas 4-8. czgs¢ 2
WIR

77.

Ortografia dla najmtodszych WIR

78.

Analiza i wzrokowa- stymulacja i terapia synteza WIR

79.

Cwicze koncentracje WIR

80.

Dodawanie do 20 — domino. Moje bambino

81.

Stowa na rézne gtoski Moje bambino

82.

10 zestawow kontrolnych PUS

83.

Koduj, szyfruj. Cwiczenia wprowadzajace do kodowania. Ksigzka do klockow
PUS

84.

Koduj, szyfruj 2 ksigzka do klockéw PUS

85.

Cwiczenia w orientacji 1 Ksigzka do klockow PUS

86.

Matematyka na wesoto. Zadania tekstowe 1 Ksigzka do klockéw PUS

87.

Matematyka na wesoto. Zadania tekstowe 2 Ksigzka do klockoéw PUS

88.

Matematyka konkretna. Symetria, miara, waga i pieniadze. Ksigzka do klockow
PUS

89.

Piramida ortograficzna- 6-u, ch-h,rz-z wymienne Ksiazka do klockow PUS

90.

Piramida ortograficzna — zasady pisowni. Ksiagzka do klockow PUS

91.

Przewlekanka ze wzorami Moje bambino

Zawartosc:

* 4 drewniane karty zadan o wym. 16,5 x 15,5 cm




* 12 bawemianych koronek w 4 kolorach o dt. 90 cm
* instrukcja obshugi

* pudetko o wym. 23 x 21 x 6 cm

*0d 4 lat

92.

Dzwigkowe przyciski 4 szt. Moje bambino

Cztery rozne kolory i dzwieki.
* 4 szt.

*ér. 8,2

*wys. 3,6 cm

*od 3 lat

93.

Cwiczenia percepcji wzrokowej — ksztatty Moje bambino

Zawarto$¢ zestawu:

* 6 plansz magnetycznych o wym. 15,8 x 10,9 cm
* 120 zetonéw magnetycznych o wym. 3,5 x 2 cm
*od 5 lat

94.

Piramida matematyczna M 2 Moje bambino

W zestawie znajduje si¢ 49 trojkatow.

95.

Studnia Jakuba

60 drewnianych drazkéw w 6 kolorach o ér. 1 cm i dl. 18 cm
* drewniana kostka z kolorowymi $ciankami

96.

Zestaw ko$ci matematycznych

* 162 kosci do gier matematycznych
* 14 r6znych rodzajow
*0d 4 lat

97.

Bryly geometryczne z tworzywa

17 elem. z tworzywa sztucznego o wym. podstawy ok. 5 cm
e od 8 lat

98.

Sktadane bryly geometryczne

11 elem. o wym. podstawy 10,5 cm
e od 8 lat

99.

Geometryczne ksztatty drewniane

* grubo$¢ 1 cm

Zestawy kolorowych klockow. Moga by¢ uktadane wg kart zadan (500020) lub
wlasnej wyobrazni.

* 250 elem.

e wym. 0od 2,3x2,1 cmdo 5x4,3cm

*od 3 lat

100.

Ortografia zmickczenia 1 "ksigzka do klockow PUS

101.

Ortografia 6-u ksiazka do klockéw PUS

102.

Ortografia z-rz ksigzka do klockéw PUS

103.

Ortografia ch-h  ksiazka do klockow PUS




104. |Skoncentryj si¢ 1 ksigzka do klockow PUS

105. [Skoncentruj si¢ 2 ksigzka do klockéw PUS

106. [PUS Wyprawka pierwszoklasisty

107.|Quiz ortograficzny

* 36 zetonow z literami

* 80 zetonikoéw- biedronek
* 90 kart

* czytnik z folii

* dla 1-6 graczy

*od7do 12 lat

108. [Krotkie opowiadania do ¢wiczen rozumienia i czytania. Czg$¢ 2 - wersja
trudniejsza. Moje bambino

Tytuly opowiadan:

1. Wakacje pod namiotem.
2. Rowver.

3. Wycieczka do Zoo.

4. Wyprawa do lasu.

5. Zgubiony kroliczek.

109. (Gra SET - G3

-81 kart

110. |Gra Blocus- Mattel

111. |Gra edukacyjna Bystre oczko - Adamigo

112.|Quiz ortograficzny - Ortografia na wesoto- Adamigo

113. [Mistrz ortografii - Adamigo

114.|Ubongo 3D. Tréjwymiarowe szalenstwo - Egmont

115. |Bryiki dla kazdego. Sprobyj i Ty! - Nowik

116.|Gra Rummikub — TM Toys

117.|Gra Ubongo- Egmont

118. [Domino ortograficzne - wszystkie trudnosci - zestaw 1 — Educarium

119. [Domino ortograficzne - wszystkie trudnosci - zestaw 2 - Educarium

120. [Matymi kroczkami - Cwiczenia grafomotoryczne - Educarium

121.|Bingo ortograficzne — zestaw 2 - Educarium

122. |Dobieranki- ¢wiczenia percepcji wzrokowej - Educarium




123.

7 WALIZEK - Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii- Educarium

124.

Karty ortomagiczne. Polisensoryczne utrwalanie poprawnej pisowni- Operon

125.

3 w 1 su-do-ku, me-mo, tu-pu-tu-sylabowe- Arson

126.

Terapia dzieci zagrozonych dysleksja. stymulacja lewej potkuli mozgu-

127.

Domino ortograficzne - ortomino ch-h- BUU

128.

Domino ortograficzne - ortomino 6- u- BUU

129.

Domino ortograficzne - ortomino rz- z- BUU

130.

Alexander, gra edukacyjna Rzeczownik Sowa madra glowa

131.

Alexander, gra edukacyjna  WysScig ortograficzny Sowa madra glowa

132.

Alexander, gra edukacyjna Ortografia Sowa madra glowa

133.

Piramida ortograficzna P2 Epidexis

134.

Czytanie metodg sylabowa, karty pracy w szkole i w domu. Greg

Termin realizacji zaméwienia

Do 30 dni — od dnia podpisania umowy

Zatwierdzil:
Dyrektor ZSSO
Stawomira Wenus




